Po wydrukowaniu strony wytnij poszczegoélne figury geometryczne.
* Na stole utéz z nich stét, koscidt z wiezg, most, rakiete, Zagldwke i inne obiekty, ktore
przyjda Ci do gtowy.
* Po utozeniu kazdego obiektu policz, ile jakich ksztattow wykorzystate$(-as) do jego
budowy (np. 2 prostokaty, 4 tréjkaty, i tak dalej).
» Jeden ulubiony obiekt utéz ponownie, naklej na papier i pokoloru;.

Teraz sprobuj postawi¢ jakis budynek lub obiekt z klockéw, ktére masz w domu.



